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Vztah k maturitni zkousce, prerekvizity

Absolvovani seminare neni nutnou podminkou pro skladani maturitni zkousky z informatiky.
VesSkera latka probirana v seminafi je vSak soucasti profilové maturitni zkousky z
informatiky. Studenti tfid A, X a Sestiletého studia, ktefi chtéji maturovat z informatiky, musi
v priibéhu poslednich dvou let studia absolvovat alespon jeden volitelny pfedmét z oblasti
informatiky. Tento volitelny pfedmét si nemohou (znovu) vybrat studenti stavajiciho
predmaturitniho ro¢niku, ktefi ho jiz letos studuiji.

Pro koho je seminar urcen a doporucen

Pfedmét je v prvni fadé vhodny pro vSechny, ktefi si chtéji vyzkouset tvorbu web(. Své si
v ném urcité najdou i zdjemci o DTP (tvorbu plakatd, letdkd, dokument(). Vytvarné nadanym
studentlm muze poslouzit pro vylepseni technickych schopnosti v oblasti pocitacové
grafiky.

Obsah (tematické celky)

Pfedmét ma zakladni a rozsifujici ¢ast.

V ramci zakladni vSichni studenti zopakuji zaklady bitmapové i vektorové grafiky, vytvori
nékolikaminutové video. Vytvorfi jednoduché webové stranky s vyuzitim HTML a CSS.
Seznami se s Uplnymi zaklady jazyka PHP a SQL databazi.

Po absolvovani této pro vSechny spolecné ¢asti si pak podle svych preferenci na poslednich
nékolik mésicd skolniho roku zvoli z téchto zaméreni:

vektorova grafika,

bitmapova grafika,

3D grafika,

tvorba videa,

programovani webovych aplikaci.
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